
A R T Í C U L O .
 
 ¿A dónde converge un polígono de n lados 
cuando n tiende a infinito? 

 
 
 
 
 
Para construir un polígono de n lados empleamos el subprograma “Polygon”. La 
animación es construida con el programa “PolAnima”, que utiliza al programa Polygon 
como subrutina. 
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