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CONTENIDOS

Principal  main
Calculos matematicos con un sistema de computacion algebraico (CAS) facil de usar.

eActivity =eRcEivity
Ingreso combinado de texto y matematicas, creacion y almacenamiento de actividades, arrastrado y
pegado a otras aplicaciones.

Estadistica statistics
Ingreso de listas de datos, obtencidon de resultados estadisticos y obtencién de graficos
estadisticos.

Graficos y Tablas traphéTab..
Graficos de funciones y relaciones, visualizacion de propiedades y tabulacion de datos.

Secuencia S=quence
Resolucion, graficacion y creacion de tablas para ecuaciones recursivas y explicitas.

Conicas Carics
Graficacion de una seccion conica, transformacion de una ecuacién en una forma conica y
visualizacion de propiedades

Graficacion tridimensional

7

Geometria Geemetry
Geometria interactiva disefiada para interactuar con Algebra.

ax=h

Resolucion Numérica mMumsalve
Solucién de una ecuacién basada en valores conocidos ingresados por el usuario.
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Presentacion Present ati.
Presentacion similar a Power Point.

Programa Fragram
Creacion de programas.

Comunicacion Cermrmunic 5.
Link a un PC o a otra Classpad 300.
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Sistema Hwstem

Manejo de memoria y otras configuraciones de sistema, incluyendo el manejo del contraste.



Cada pagina de este documento lo introducira a una caracteristica diferente de Classpad 300.
Para asegurar que usted obtiene los mismos resultados que los que obtuvimos nosotros,
confirme que su barra de estado muestra las mismas preferencias.

Determinacion del Tipo de Resultado

Menu Main
o
e Toque @ y después ""‘-'-‘-.j

o Seleccione ¥ y después Preferencias / Configuracion / Formato Basico

e Confirme que su eleccion de Formato Basico sea similar al nuestro.

e Seleccione Def.

e Usted puede realizar esto en cualquier aplicacion de la Classpad

e Observe que algunas elecciones de su Formato Bésico se muestran en la barra
de estado en la parte inferior de la pantalla.
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Definicion del contraste

Menu
e Elija y después Fwstem

e Elija el simbolo de contraste l:] en la barra de herramientas.
e Ajuste el contraste
e Presione Def.

| Sisterna _
2 B ) = O ] i
Memoria principal Hp:|1 k
Uso de la memoria
OConfiguracian 3 K|
OHoja arafico G
OHoja graf. 30 255
OResurmen graf. 5}
OVentana wis. 46
O%entana wis 30 228
OF actaor &
OTabla Q5
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OLista estad. e
OResult. estad. a2z
OF==. numérica =2=]
OrMern. respussta 24
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44916 Bwtes LIERES
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Uso de la Aplicacion Principal

Creacion de una secuencia

Menu Main
o
e Elijja @ y después el menu Principal 6‘*"-‘“-:?
. Ingrese@ @ @

¢ Seleccione x*3 (oscureciendo la expresion)
e Abra el menu Interactivo.
e Seleccione Lista-Crear y después seq.

e Ingrese los datos que aparecen en la figura y seleccione Acep.

e Usted vera {1,8,27,64,125,216,343,512,729,1000}
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Uso de Math 2D
. Kevhaard
e Presione la tecla
. L . . loggl
e Utilice el submenu indicado por la etiqueta 2D y seleccione

e Ingrese 5
e Presione la tecla de cursor derecho

e Ingrese 7 y presione @

e Ponga el cursor en la linea que contiene a 10g5 7

0.5 1
e Toque el simbolo i para ver el resultado decimal.



| % Edit Accidn Interactivo [l ™ Edit Accidn Interactivo
A el | ¥ =] ] | B
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Edicion de Datos

e Seleccione el 7 en 10g5 7

e Toque la tecla @ y presione @
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Main

o
Graficacion dentro del menu Principal W

e Toque la etiqueta que indica flecha hacia abajo (V) y seleccione al lado de ésta, la

etiqueta que indica grafico i b .
e Seleccione log5 X oscureciéndola.
e Arrastre la seleccion a la ventana de graficos.
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Borrado del Area de Trabajo

Toque la parte superior de la pantalla para elegir la ventana del menu Principal.
Seleccione Edit y después Borrar Todo.

Seleccione Acep.

Toque en la parte inferior de la pantalla par elegir la ventana del menu Graficos.
Seleccione Edit y después Borrar Todo.
Seleccione Acep. y después vuelva a tocar la ventana superior del menu Principal.
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Math 2D adicional

. Kevhaarg
e Presione la tecla

e Toque la etiqueta 2D después la etiqueta que indica doble flecha hacia abajo.
e Seleccione el simbolo derivada en 2D

e Toque la tecla @

e Presione la tecla de cursor derecho

e Ingrese x*3-6x+1 y presione @
. Keyh
e Presione nuevamente la tecla yboard
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|| W Edit Accidn Interactivo

|| W Edit Accidn Interactivo
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Main

o o A0
Graficacion adicional dentro de la ventana Principal

e Seleccione x*3-6x+1 y libere
Toque la etiqueta que indica flecha hacia abajo (V) y seleccione al lado de ésta, la

etiqueta que indica grafico _IFH
e Toque S , después Ventana vis. , después elija Memoria ,después Inicial
e Toque Acep.
e Arrastre la seleccion a la ventana de graficos
e Toque 3x° -6 (el resultado) para seleccionarlo

e Arrastre la seleccion a la ventana de graficos
Resize

] #I
e Toque el icono E (justo sobre la tecla de cuatro direcciones)
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¥ Edit Zoom Andlisis
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Uso de otras aplicaciones dentro de eActivity

Grafico de una expresion implicita

Menu

Toque y después =RcEivity
Seleccione Edit y después Borrar todo

Ingrese x*2 — y"2=4

Abra el menu Insert y seleccione Grafico de cénicas

Seleccione x*2 — y*2 =4 (con el objeto de arrastrarlo)

Presione sobre la seleccion y arrastrelo a la ventana de Cénicas, y después libérela

Abra el menu Analisis
Seleccione Resolucién-G y después Asintotas
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Gr&fico 20
ax=h

Re=olucidn...

“ Arch Edit Insert. Accidn

(Bl e [ [

¥ Arch Edit Accidn
Fila de calculo
Fila de texto

2= 2=

Vinculo geametria
FPrincipal
Geometria

Gr&fico

Editor grafico
Gr&fica 30

Editor grafico 30
Grafico de cénicas
Editor de cdnicas
Gr&fico estadistico
Editor de listas
ResolucidnMHuméric a
Editor secuencias
Iotas

Educativo o]
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Traslado de una funcion

Toque en la ventana de eActivity

Abra el menu Arch y seleccione Nuevo y después Acep.

Abra el menu Insert y seleccione Geometria (no Vinculo Geometria)
Toque en la ventana de eActivity

e En la barra de herramientas cambie — con n{? a I-ﬂ-H‘:::' (cambiando a modo de
ingreso matematico)

e Ingrese y = x”*2y presione @

. 2 .z
e Seleccione el resultado (y = X~ ) oscureciéndolo
e Arrastre la seleccion a la ventana de Geometria

e Toque -I---- dos veces para agregar (prender) los ejes

e Seleccione el grafico que acaba de dibujar

e Presione sobre un controlador cuadrado (J) y arrastrelo para mover su grafico
(suelte)

e Presione sobre un controlador cuadrado (0) y arrastrelo al cuadro pequeno que
aparece en la eActivity

e Cuando vea que el cursor esta parpadeando suelte el lapiz tactil

N Edit Insert. Accisn | ¥ Arch Edit Insert. Accisn | ¥ Arch Edit ifEoa Accidn
IEI Muewo E@ IEIEE- E‘@ Fila de célcula

Ebrir’ ﬁu -§ _M -gt Eila E{E texto

SET o g | inculo geometria
—p—- = —va = —y—- I Principal

| == Geaometria
Gr&fico
Borrar todo Editor grifico
Grafico 30
AEstd seguro? Editor grafico 30
Grafico de cdnicas
Editor de cdnicas

Gr&fico estadistico
Editor de listas
Y ™ ResolucidnMHumérica
Editor secuencias
Motas
d b d &
1 r b | r
sintotas sintotas
b b b b
[y=—ss w=x | [p=—sts w=x |
Algeb Esténdar Cplj Rad gm] Algeb Esténdar Cplj Rad qm Algeb Esténdar Cplj Rad qm
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[ Edit Mer Dibuj
B[ 2 A FLERT

“ Arch Edit Insert. Accidn

|V Arch Edit Insert. Hocidn

(A 8L B Pl ¥
| G|

u]

|

Algeb Estiéndar Cplj Rad ]

Algeb Estindar Cplj Rad qm

=T E TPl IE
| G

X Arch Edit Insert. Accisn |

M Arch Edit Insert. Accisn |
B[] B fudelle]  [»

[ Edit Wer Dibuj
EX-[2 P2 R

V=2 =z e
5-'=x2 E y=x2

1] 1] 0O

Algeb Esténdar Cplj Rad qm Algeb Esténdar Cplj Fad ] ]

¥ Edit Ver Dibuj ¥ Edit Yer Dibuj |1 Edit Yer Dibuj
= =D L2 R F =R
|
y=a"Z
y=x 2
O
4 2_ 2_
T T T T = T T 33 = T T i
- _2_ _2_
o ol o

16



¥ Edit Yer Dibuj

¥ Arch Edit Insert. Accidn

[k AP Bl & Pl
| I G
y=a"? y=a"Z

- P
u] w=lx—1,90"2-2.2

Algeb Estiéndar Cplj Rad qm

Insertando un Vinculo de Geometria

Menu

Toque

Seleccione Edit y después Borrar todo

Abra el menu Insert y seleccione Geometria
Toque debajo de la franja de Geometria que acaba de insertar
Abra el menu Insert y seleccione Vinculo geometria

Uso de un Vinculo de Geometria dentro de una eActivity

y después =Rctivity (si fuese necesario)

W Edit Yer Dibuj

- Arch Edit

[n=ert. Ryl=-t=fy]
Fila de calculo
Fila de texto
Vinculo geometria

Frincipal
Geometria

Gr&fico

Editor grafico
Grafico 3D

Editor grafico 30
Gr&fico de cdnicas
Editor de cdnicas
Gr&fico estadistico
Editor de listas
Re=solucidnMHuméric a
Editor secuencias
Motas

(B8] & [ArlelEolv] [

| A
g0

|V Arch Edit Insert. Accisn |

i

Algeb Estindar Cplj Rad g

Algeb Estindar Cplj Rad g
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Ingrese y = x"2

Seleccione y = x*2
Arrastre la seleccion a la ventana de Geometria

Toque -

Vinculando una Ecuacion con Geometria

Toque en la cajita cuadrada que sigue al simbolo de vinculo

---- dos veces para agregar (prender) los ejes
Abra el menu Ver y elija Rejilla Entera

X Arch Edit Insert. Accisn |
=1 IErE L R

By=a-2

M Arch Edit Insert. Accisn |
B B [Adlwll]  [»

b =2

[ % Edit Yer Dibui

B[ 2 PR

=22

Algeb Esténdar Cplj Rad qm

Algeb Esténdar Cplj Fad ]

i

W Edit Wer Dibuji

- Edit B Dibui

Cuadro de zoom
Desplazar

| AJumentar

Reducir

Zoom _ajustar pantalla

Activ. fdesact. Ejes

[ % Edit Yer Dibui

B[ 2 PR

ORejilla entera o
iy I de animacian =22
21 21 -2
_|4 T T 4 _|4 T T 4 _|4 T 4
-2 -2 -2
g ] [T}
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Explorando con el Vinculo de Geometria

e Seleccione el grafico que acaba de dibujar

e Presione sobre un controlador cuadrado (J) y arrastrelo para mover su grafico
(suelte) (note la ecuacion vinculada actualizada)
e Toque en la ventana eActivity

e Edite su ecuacion y presione @ (note el grafico actualizado)
¢ Intente otras ecuaciones de vinculacion, como y = sen(x)

¥ Edit Mer Dibug W Edit Mer Dibuj |W Arch Edit Insert. Hocidn |
: f (B %] & (A5l 2

Hy=ar2 Bo=(ar1)2-2 By=—aix+1)242

i) Algeb Estandar Cplj Fad dm]

l

Uso de la Aplicacién Estadistica
Ingreso de datos

Menu

e Toque
Si fuese necesario, abra el menu Edit y seleccione Borrar todo
Toque bajo list1

e Ingrese los datos y presione @ después de cada ingreso
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Est |5in:-a GréficnsT...

Gr’fli:.D ab
ax=h

Resolucidn.. Presentaci..

|| RealEsieNC IR onicE .

|| RealEsieNC IR onicE .

llstS e

listZ llstS e

list1 listZ

|

0 P = 50 A0 00 =] T L e LD

e

Educativo

Fad Auto Decimal ]

Fad Auto Decimal

|| RealEsieNC IR onicE .

=1 T LA DO P

lizt?  [list3 B

=1 T LA DO P

Fad HAuto Decimal

g

Fad Auto Decimal

Abra el menu ConfGraf
Elija Grafico estadist. 1
Seleccione Opciones...

Toque Def.

Configuracion de las Opciones de Estadistica

Revise que las opciones sean las que aparecen a continuacién
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- Edit Calc. HEmutee
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Graficacion de Datos y Regresiones

e Toque para graficar sus datos (primer icono en la barra de herramientas)
e Abra el menu Calc y seleccione Regresion cubica

e Toque Acep. a ambos didlogos

e Toque en la ventana superior

e Toque nuevamente

W Zoom Andlisis Calc., | [ ¥ Zoom Analisis B + Definir calculo 2] |
6 EEE Una wariable Rearesicn cdbica
Foarecan Toe Listak:
listl listZz  [list3 || Fegresian lineal g L=t i
1] Linea rHMedMed i Listay: listz =]
A Regresidin cuadratica 3
3 Eegr’esm’-n c,-_'ul:uli;ad Frec.: L [=]}
egk. cuarto orden . . B
g Rear. logaritmica Copiar férmula: [2ff [~
Calr| Regr. exponencial [l calc. residual: [Off  [=[F
A Reg. exponencial ab H
Eegr’. pg:\tenc_,lijall = =
[ egr. Sinusoida -_c.e-p. -_anc..
Regresidén logistica
i \ler estadisticas
® 5 =
= ® [ 2 = ® [ 2
¥ j ¥
o - H
| —— | ——
Fad Auto ;o] Fad Auto Fad Auto




]

Calc. estadistico

Regresidn cldbica
w=a-xI+b- i+ x+d

=0, 4444444

1
=1
[ Y ]
(oY us]
won
o=
oy
[l

(¢ Edit Calc. Conflraf .

lizt2

|W Zoom Andlisis CAlc. # |

lizt2

T=ta  [&|

Flad Auto

Fad Auto Decimal

Uso de la Aplicacion Graficos & Tablas

Graficacion

Menu

e Toque

e Ingrese ®®® y presione @

o] :
y después Grarh&Tab..
Instale el cursor en el cuadro que aparece al lado de y1

Fad HAuto

e Enla barra de herramientas toque la flecha hacia abajo (V¥ ) y seleccione x =

+ 1roee D2

y presione @

e Toque EE y se abrird un cuadro de didlogo para determinar una ventana de
visualizacion, Ventana vis.
e Compruebe que es idéntica a la que aparece a continuacion.

e De no serlo,

toque

Memoria

y

elija

Estandar

(que

corresponde

xmin =-10, xmax =10,esc=1, ymin=—10,ymax=10,esc=1)

e Toque Acep.

e Toque

para ver sus graficos (primer icono en la barra de herramientas)

a
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Ow4:-0 Ow4:0
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| | | | TRIG ||:.f.|_|:| oFC | AR JEec. |
Fad Real ;o] F=ad Real o] Fad FReal ]
Yentana wvis. ] Ventana vis. |V Edit Tipo MemG 4 |
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rigonométrico - e
Estandar M"-"é e
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IR v Min. w» :-18 Ox3:p
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mth |abc |cat | 2D --- mthlabc, cat | 2D --- L
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Estilo de Linea

e Toque [ ......

W} Edit Zoom Anilisis +

O=x7:-0

r 9

w

Fad Real

] ala derecha de yl=x"’

e Elija un tipo diferente de linea y presione Acep.

e Toque para ver sus graficos

W} Edit Tipo MemG # |V Edit Tipo MMemG # |V Edit Zoom Analisis +

& Mormal CHormal

2 Grues 2 Grues [=—1]

2 Trazos gruesos 2 Trazos gruesos [=mremee 1

2 Cuadrados ®Cuadrados [ eozzzrmem]

QCruces CCruces [sssoocoasaac]

L O Puntos L O Puntos [oeeeeeeees 1

‘ )
- -

I | I | ﬁ

E=d Real ] FEad Real ] Fad Real

Desigualdades y sombreado

e Toque el signo = que sigue a x2
e Seleccione Tipo x>y después Acep.

e Toque

para ver sus graficos
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Ingreso de una secuencia

W Edit Tipo MemG

Hojal |Hojaz [Hojad Hnjgiibl

|V Edit Zoom Analisis +

E=d Real

] Fad Real

Uso de la Aplicacién Secuencia

Menu

e Toque

y después Sequence
e Abra el menu Tipo y seleccione Tipoa ., a,

e Abraelmeni n,a parahallarny a,

® Ingrese para a

n+l

e Ingrese 1 para a,

e Seleccione (aparecera un visto bueno V ) la secuencia a_,,

anteriora a

la expresion a, +(n+1)

“}r Edit Tipo nyap #

‘V Edit im My an *

Sr+l 30
! . PO ane 31
) Recursiva | Explicita Recursi SHEE 2::: z::z;
efctivity Oan+:0 Oare1:0
a1=8 21=H
Obr+1:0 Obre1z 0
i 3 bi=@ by=@
Estadistica Graficos&T.. Oenwz0 Oenwz0
c1=@ C1=H
] T n an
C Mull Mull] C Iull Mull]
Gr&fico 30
ax=h
Feszolucidn.. Presentaci.
Educativo ] FEad Real ] FEad Real ]

tocando en el cuadro
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Edit Tipo naan #

¢ Edit Tiro TEM 4+

¥ Edit Tipro naan #

Creacion de una tabla de valores

e Toque E en la barra de herramientas
e Ingrese un Valor de inicio de 1

e Ingrese un Valor de finalizacion de 10 y toque Acep.

e Toque [EEI=E] en la barra de herramientas

Recursiva | Explicita cn Recursiva | Explicita
Oar+1:p Oara:0 —ArET Eanv=an+n+l
=0 a1=@ —trer =1
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W Edit Tiro nyarn # |
(R ]l i

[ " Edit Grafico #

SR RN e
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Eana=an+n+l

EntradaTablaSecuenc Ed
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Fin :[1@
mth |abc [cat [ 20

Recursiva | Explicita |
Eana=an+n+l

[n[efea]c]o], ] |xlv|z]z]+]|

IR HEEEE
=2 | e* | =t [4]5]e]x]=
HEENIETN NEEEE
L[ 1 [e=rfia].|e]ars

TRIG JoaLC] orC | YAR JEjec.
Fad Real o]

Fad Real

Grafico de una Tabla de valores

e Toque la ventana de Tabla

e Toque i b en la barra de herramientas

e Abra el menu Zoom y seleccione Auto
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[~ Edit Grafico + W Edit Zoom Analisis # ~ Edit Anilisis *
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Recursiva | Explicita | b E;gﬂf&ﬁar
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Fad FReal ]
Uso de la Aplicacién Conicas
Graficacion
Menu
e Toque y después Carics

e Toque en el cuadro que aparece debajo de “Ecuacién de cénica:”
o Ingrese xA2 -2x -yn2=4
e Presione

e Toque = | = en la barra de herramientas
e Abra el menu Zoom y seleccione Rapido Inicializaciéon (si fuese necesario)



| MENe [T
kN

| W Edit Forma Ajustar
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Rapido e™x
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Rapido -x™2
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W Edit Zoom Andlisis #
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Ajuste a una Forma

e Toque la ventana de Ecuaciones Cénicas
e Abra el menu Ajustar y seleccione Ajustar a forma cénica
e Seleccione la forma correcta
e Toque Acep.
»r Edit Forma Shileesa Sel. forma conica [ ] Sel. forma conica [ ]
Ajustar a forma cdnica
- - @ H=A Y-k 12 +H = O H=ACY-K 12 +H =
Ecuacian de canica: = =
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Dibujo de Asintotas

| W Edit Forma Ajustar

B e o P i [ b
Ecuacidn de cdnica:

(=112 2

o1 =]

il
s

E=d Real ]

e Toque la ventana de Graficos

e Abra el menu Andlisis y seleccione Resoluciéon G »

e Seleccione Asintotas de la lista
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Uso de la Aplicacioén Grafico 3D
Graficacion

Menu

e Toque y después 3L Graph
e Toque el cuadro que sigue a 21
e Ingrese 1/ (XA2+yA2)

e Presione

e Toque '=' , elija Preferencias, después Ventana Vis. y elija los valores de
visualizacion siguientes:

xmin=-35, xmax=10, rejilla=25, ymin=-5, ymax=5, rejilla=25, zmin=-5, zmax=5

angulo0=41, angulop =70
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e Toque Acep.
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Otro grafico

Toque en el cuadro O que sigue a z2

. Keyboard
Presione la tecla

-
-

Toque 2D y seleccione

(fraccion)

Toque la etiqueta (comando) mth y después TRIG

Toque sin y después ingrese @ @ @

Toque el cursor direccional hacia abajo

Ingrese @ y presione @

Toque w , elija Preferencias,

visualizacion por defecto tocando Inicial

Toque Acep.

Toque =0 Graph en la barra de herramientas

Abra el menu ¢

después Ventana Vis. y elija los valores de

Seleccione Rotar P>, después Derecha — Izquierda, después Arriba— Abajo
(toque ESC para detener el movimiento)
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Hojal [Hoia2 [Hodia® [Hoid 4 [k Hoial [HoiaZ [Hoia® [Hoid 4 [k Hodal [Hodia? [Hodia® [Hojd 4 |k
ozl= Orl= Ozl=
T a2 T EaE T T2
= ozz=3 Oz2= E
Oz4:0 Oz3:0 Oz3: |:|
Qz3:0 Ozd: [ Ozd: g
Ozé: u] OzS: 0 Oz3: 0
abc, c,at 20 --- |rnth abc | cat | 2D |--- mth |abc | cat | 2D ---
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Teclas Importantes

e Toque latecla @
e Toque la tecla @
e Toque la tecla @

Uso de la Aplicacion Geometria
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Obtencion de una Circunferencia

Menu
e Toque y después Geometr
i 'r|+.--'* TET _h "rlj e L
e Toqueen el segundo V¥ y
+
seleccione el icono de la circunferencia D
e Toque para crear un punto centro
e Toque otro lugar y arrastre
BEEETE S c=o.c 17| [ Arch Edit Ver Dibuj [ _Frch Edit Yer Dibuj
e h‘ - Py _I:_ |- ™
& e
eACtiwity | A5

Gr&fica 230
ax=h

Re=solucidn...

A ]
Graficos&T..

Canicas

S

Rl |

8|0

Educativo

Medicion

Toque en P que se encuentra en el extremo derecho
Toque su circunferencia para seleccionarla
Toque V y seleccione el icono del area
Toque en el cuadro de Medidas

Cambie el area a 20 y toque el cuadro v
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DV Arch Edit Yer Dibuj “ Arch Edit Ver Dibuj |LV Arch Edit Ver Dibuj
[ Ew[1. 735855 HTRE ~ s =L 4

o ] ]
¢ HArch Edit Wer Dibuj ¥ Arch Edit Ver Dibui |

5] ] TR | ([ E][E= |E:I

Construccion de una tangente

e Toque « en el extremo derecho
e Desactive su circunferencia tocando en cualquier espacio vacio

e Toque en el cuarto V¥ y seleccione -_-h'i'""

e Toque en algun punto de la circunferencia

Seleccione nuevamente -_-ﬁ"i""'
Toque su circunferencia nuevamente
Toque » en el extremo derecho
Toque en cada recta tangente

Nota: Se puede construir tangentes usando el cuadro de didlogo que aparece en Dibuj e
ingresando en Construir y después en Tangente a una curva
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o S
A, |25[E
5
] g ]
[ % Arch Edit Yer Dibuj [ % Arch Edit Yer Dibuj [ % Arch Edit Yer
- = Punto
os|wf=-B. G427 43,75 |E d]| (A]w]21.84797 e T P EE Segmento de linea
Recta
ector
Circula
Arco
Elipse
Funcidn
FPoligona
Forma especial [
Construir [
+H
qm ] 11T}
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| “ Arch

Edit Vet

A

Pumto
Segmento de linea

Recta
Vector
Circulo
Arco
Elipse
Fumcidn
FPaligono

Forrma especial

*

Mediatriz
FPerpendicular

Punto medio
Interseccian

Bisectriz de un &ngulo
FParalelo

angente a curva

Reflexidn

Translacian

Raotacian

Harmotecia
Transformacidn general

|

Uso de la Aplicacion Resolucién Numeérica

Ingresando una ecuacion

Menu

Toque

y después MumSnlue

ax=h

Toque en el cuadro [ debajo de Ecuacion

. Keyhaarg
Presione la tecla

Toque mth y después VAR

Ingrese la ecuacion: 9/5C + 32 = f

Presione @

m [ w4 Edit Resolver # [ % Edit Resoluer # .
S ] o | P | Y i T | 4
Ecuacidn: Ecuacisn:
mth |abc [ cat | 20
Carmunicaci...
Cioternn [ fx JMAT] ESF |SiMB|Ejec.|
Educativo 1] F=ad Real ] Fad Real ]
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[ Edit Resolver +

[ Edit Resolver +

(¢ Edit Resolwer #

lsave[ 22 0 B o] N e = | ([sowe]Ez i[5 [ B
Ecuacian: Ecuacian: Ecuacian:

El -

E-c+32—f

me= 1

o=

Inferior= —9g+993
Superior= S9e+999

mth [abc [cat | 20 |[EIEIE]

mthlabc, cat | 20 |EIEIE]

[mth [abc [ cat | 20 |

e Ingrese 50 para f

Resolucién para c cuando f = 50°

|n|EI|1f|m|(|:l|,|$~|x|y|z|t 4-| alble alb|e|d AEHELL
Flg|lh Flg|hk|i = =
log | In 2= 1 =
= e aEREe k|1 |m k|I|m|n =lel==
25| 2% | F |5
I 22+ (== ] W HERE
[ ] E||an=s * I FaE: * s E [[an=
TRIG||:¢.|_|:|0P|:: | VAR JEiec.]| |[TRIG Joalc] oft | & |Eiec. | |[TRIG JceLc = JEjec.
Fad Real ] Fad Real ] Rad FReal 1]

e Confirme que c esta seleccionado observando que se encuentre activado el punto e

frente a c

e Toque Resolver y después Ejecutar en la barra de herramientas

Inferior= —Sg+993
Superior= 9e+999

|~ Edit e ¥ Edit Resolver +
e B2 IL.-E%.-.E-:J | b e B ] >
Ecuacisn: Ecuacisn:

Ed - 2 =

5" c+32=f 5 c+32=f

mc=1 Er=

Of= 58 o f= 58

Inferior= —3g+9'39
Superior= Se+999

Fad Real

o] Rad Real

® Ingrese 50 para c

Resolucién para f cuando c = 50°

e Confirme que f esta seleccionado observando que se encuentre activado el punto e

frente a f

e Toque Resolver y después Ejecutar en la barra de herramientas
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[ & Edit Fesolver #+

W Edit et +

[ % Edit Resoluer #

Inferior= —9g+999
Superior= 9 +3999

Inferior= —9e+993
Superior= 9+399

Y e ] ]| Bl [sotve]EE Trergen P (| e = e S B
Ecuacidn: Ecuacidn: Ecuacisn:

g - 2. emoe 2 cean=

E'E+32_f 5 c+32=f 5 c+32=f

o= 5@ o= 58 Qo= SIEI

mf= @f=] 2

Inferior= —9g+993
Superior= 9+399

Fad Real

F=ad Real

Uso de la Aplicacién

Menu

e Toque
Abra el menu w

Toque Def.

Configuracion de Presentacion

y después Present ati..

Fad Real

Presentacion

Seleccione Preferencias » Configuracion » y después Presentacion
Configure Impresién (Hard Copy) a Presentacion

| MENG  [EETEETEEEG

Comunicaci...

Sisterna

“r Edit Herr. Reprod # | kd Edit Herr. Reprod #

= Preferencias ¢
IE—' : Tecladao 4
Presentacian — e pmp————
Archivas Archivas |
o F1 |~ oF1 |~
P2 - : 5] P2 - : 5]
RS - 8 OFS - 8
P - 3 o] P - : a
OF‘S H 5] OPS H 5]

[ cr | MAT | ESF |SiMB|E:iec.. |

[ ceir | MAT | ESP |SiMB|E:iev;. |

Educ ativa

(|

]
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4 Edit Herr. Feprod # 4 Edit Herr. Feprod # Presentacion |
Configuracian 2 Formato basico i
Tecla| “Wentana wis. Tecl| Formato de grafico E Impt_’esmn - = I

ror— Adrn. de wariable et Farmata 30 A [A_disp. exterior
- Forma de wventanak — Presentaciin Yelocidad reproducc.
Rt i ey Arehiy Comunicacisn :
. . .| Conf. defect
P - - @ OF1 - = LS OCaptura 152 pantalla l
P2 - 5 5] P2 - H 5] Or .
~pa - . a opa - . & epetician
Lo < A 5 5] e =F A - ] EMimera de piagina
COPS : E = | sl = @ Det.
mthlal:u; cat | z0 |EIEIE |loeT - : B8
b o= H 5}
L= H 5]
P 1G: H 5}
oF11: H 5]
P12z H 5}
P13 H 5]
[cefis JMAT] ESF |51ME=|E:ie.:.| P14 il
] ]

Presentacion

|
E Impresian [
=M Fr=zentacian

Welocidad reproducc.
[¢ [~]

OCaptura 12 pantalla
ORepeticidn

EMHdmera de pagina

D

OFT -
opg
DP9 -
OP18:
P11
P12
P13
[e1=NEH

@Smmmmmmm

Creacion de una presentacion

e Toque a la derecha de P1 e ingrese un nombre (hasta 8 bytes). Ejemplo: Graf

e Presione @

H-Copy
e Toque (note que 0 cambid por 1)
Menu [

L
e Toque @ y después GraphiTab..

e Obtenga un grafico de y=x* conjuntamente con y=2x (la segunda con lineas
punteadas

H-Lopy
e Toque para guardar la figura en su presentacion
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W Edit Herr. Reprod # W Edit Herr. Reprod #

e | (Sl >

FPresentacidn FPresentacidn

Archivas Archivas

@F1 : Graf -l @F1 : Graf : A

P2 - H 5} P2 - H 5}

P33 - H 5} P33 - H 5}

P4 - H 5} P4 - H 5}

OF‘S : H 5} OF‘S : H 5}
Forl s Forl s

[ i JMAT] ESF |SiMB|E:iev;. |

[ i JMAT] ESF |SiMB|E:iev;. |

Grafico 30 Geametria

ax=h

Resolucidn.. Presentaci.

] ] Educativo
W Edit Tipo MemnG + 1 Yentana wvis. [ X]
E FMermoria
5 Olog x Olog
Min. = - HLE
max. 1@
escala:l
Punto : @, 1293781293
Min. « :=-18
max. 1@
escala:l
mth |abc [cat | 20 EE=]
EICIBCEEE I%Irlrlzlt +
4 } log | 1In I =
=2 | g* 6| ]|+
L ¥ HEIBE
w L ] E ||an=
| | TRIG ||:.f.|_|:| OFC | VAR JEiec. |
F=ad Real o] F=ad Real o]

Exhibicion de una presentacion

Menu
e Toque
e Toque
automatica

y después Pre=ent ati..

e Toque '-.'ILJ-' para presentar una pagina por vez

Nota:

Usted puede guardar hasta 60 paginas por presentacion

B en la barra de herramientas para ver su presentacion en forma
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W Edit Herr. Reprod #

W Edit Herr. Reprod #

W} Edit Zoom Anilisis +

Fresentacian Fresentacian

Archivas Archivas

@P1 : Graf 2 | @P1 : Graf ol e
QP2 - H 5] P2 -

P33 - H 5] P33 - 5

o4 : B o4 . |4
ops : | PS5 : : |

mth |abc [cat [ 2D

F s
<)
-

[t [MAT] ESF |SiMB|E:iec. |

[t [MAT] ESF |SiMB|E:iec. |

|

Pig. 172 ]

Pia. 242

Uso de la Aplicacién Programa

Nombrando un programa

Menu

e Toque @

y después F'Fﬂ';t'an'-

e Toque la etiqueta D en la barra de herramientas
e Ingrese un nombre para su programa

e Toque Acep.

| MENG [T

Cormunicaci.

[ Tipo:[Frogr. (Hormal? 7]

T

| ¥ Edit Ctrl E<S Misc.

EMREIETEAERED

[ Carpeta:|main -
Nembre: [Eiemple |

Eiemplo  [M]
I

Imth [abc [ cat | 20 |

Imth [abc [ cat | 20 |

[ =@x AT ] ESP |51ME:|E;ie-;. |

Educativo

|

Cargadar programa

[wgr | MAT] ESP |51ME:|E;ie-;. |

Editor de programa ]

42



Ingreso de codigos

e Abra el menu Ctrl

e Seleccione For » y después For
e Continte usando el menu Ctrl para ingresar los codigos del programa que aparece a

continuacion

Usted hallara Print en el menu E/S dentro de Generacion

W Edit EA/S Misc. W Edit EA/S Misc. ¥ Edit Ctrl 8 Misc.

= F = F Tl Entrada 3
EID cal| [BLD]] : al] (BEIDIEE sorcrzcicn

: Saltar » : Saltar » : YWizualizacidn »

Ejemplo If . Ejemplo If . E:IE'ITlF'll?I JH Dibos '
I Faor * I F o] v For For 1% To | Esbozo J

Do r () H To 1 Elirninar r

While  *» While  ®| Step Cornunicacidn

Switch # Switch | Mext

Contral Contral

L&gica L&gica

Misc. Misc.

mth |abc [cat | 20

mth |abc [cat | 20

mth |abc [cat | 20

[wfr | MAT] EsP |51ME:|E;ie.:. |

[wfr | MAT] EsP |51ME:|E;ie.:. |

[wfr | MAT] EsP |51ME:|E;ie.:. |

Editor de programa o] Editor de programa o] Editor de programa o]
“ Edit Ctrl = Misc. ¥ Edit EAS Misc. | ¥ Edit Ctrl E/S Misc. |
Entrad ) = T T =
B DI e B[Ol : DM E M EEIEAERED
: Locate : Saltar » :
E:IE'ITlP].n? JH Meesage E:IE'ITlP].n? 7 ' Ejempla  [M]
Far 1z Tao PrintHatural For 1% | | For For 1% To 1A
Frint i Do ¥ To FPrimt i
Cornunicacidn While #| Step MHext
Switch »| Mext 1
Control e
L&gica
Misc. ®

mth |abc [cat | 20

mth |abc [cat | 20

mth |abc [cat | 20

cafiy | MFITI ESP ISiMBIEJEE I

Editor de programa ]

cafiy | MFITI ESP ISiMBIEJEE I

Editor de programa ]

cafiy | MFITI ESP ISiMBIEJEE I

Editor de programa ]




Ejecucién de su programa

e Toque la etiqueta E en la barra de herramientas
e Toque la primera etiqueta del lado izquierdo de la barra de herramientas

e Toque h— en la barra de herramientas

e Toque la ventana superior y seleccione @} para editar su programa

Parsmetro:[ ]

[ % Edit [ % Edit

=] of| (& b
Carpeta: [main [ Carpeta: [main -
Mormbre : [Ejemplo =] Mombre: [Efemplo [~]

Parsmetra:[ ]

1 3

Z 4

= =

4 &

= 7

I |=

v el

|l i@
H=HJ i:ﬂ_l

i g
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